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ISTITUTO ISTRUZIONE SUPERIORE “VIA SILVESTRI, 301” 

00164 ROMA - Via Silvestri, 301 

 

PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE 

ANNO SCOLASTICO 2021-22 

 

Classe  3 SEZIONE B 

Disciplina: ELETTRONICA ED ELETTROTECNICA 

 

DOCENTI Elena Giongo – Nicola Colavolpe 

QUADRO ORARIO (n. ore settimanali): 7 di cui 3 in laboratorio 
 
OBIETTIVI DIDATTICI GENERALI 
 
 Utilizzare la strumentazione di laboratorio e di settore e applicare i metodi di misura per 

effettuare verifiche, controlli e collaudi  
 Gestire progetti  
  Applicare le conoscenze tecnologiche caratteristiche dell'indirizzo e della disciplina in 

particolare; 
 Rivisitare e riorganizzare i contenuti appresi in altre discipline, necessari per condurre in 

modo completo un progetto specifico 
 Analizzare il valore, i limiti e i rischi delle varie soluzioni tecniche per la vita sociale e 

culturale con particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, alla tutela 
della persona, dell’ambiente e del territorio  

 Redigere relazioni tecniche e documentare le attività individuali e di gruppo relative a 
situazioni professionali 

 
 

METODOLOGIA 
 
 Lezione frontale; 
 Dialogo costruttivo e cooperativo con gli alunni; 
 Esercizi applicativi guidati; 
 Attività di laboratorio; 
 Problem-solving per favorire lo sviluppo di capacità logiche di analisi, di formulazione di 

ipotesi risolutive, di applicazione e di verifica; 
 Studio a casa; 
 Studio interattivo attraverso l’utilizzo della piattaforma online Classroom. 

 
 
 
STRUMENTI 
 
 Libro di testo, dispense predisposte dal docente, schemi riepilogativi, mappe concettuali, 

formulari, manuali tecnici specifici 
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VERIFICHE 
 
Prove scritte: Risoluzione di problemi, prove strutturate e semi strutturate 
Prove orali: Interrogazioni, esposizione di ricerche personali e di gruppo 
Prove pratiche: Relazioni di laboratorio, elaborazioni informatiche 
 
CONTENUTI 
 
MODULO 1 Grandezze elettriche e reti elettriche (settembre – novembre) 
 

 Generatori e legge di Ohm 
- Struttura della materia in relazione alle proprietà elettriche 
- Concetto di circuito elettrico, elementi passivi e attivi in un circuito  
- Resistenza associata ad un conduttore e sua unità di misura, codice dei colori per 

le resistenze  
- Corrente, forza elettromotrice, differenza di potenziale e loro unità di misura 
- Relazione fra corrente tensione e resistenza  
- Collegamento di due o più resistenze in serie e in parallelo 
- Grandezze elettriche fondamentali 
- Prima legge di Ohm 
- Seconda legge di Ohm 

 

 Reti elettriche 
- Tensione fra due punti di una rete 
- Resistenza equivalente 
- Derivatore di corrente e partitore di tensione 
- Elementi di una rete elettrica: nodi, rami e maglia  
- Generatori ideali e reali di tensione e di corrente 
- Principi di Kirchhoff: enunciazione ed applicazione  
- Principio di sovrapposizione degli effetti 
- Teorema di Thevenin 

 
MODULO 2 ENERGIA E CAMPO ELETTRICO (dicembre) 
 

 Energia e potenza 
- Energia e potenza elettrica e loro misura  
- Effetto termico della corrente 
- Massima potenza erogabile da un generatore 

 

 Elettrostatica e campo elettrico 
- Campo elettrico e sua unità di misura  
- Condensatore: caratteristiche fondamentali  
- Collegamento serie – parallelo  
- Carica e la scarica di un condensatore  

 
MODULO 3 FAMIGLIE LOGICHE E CIRCUITI COMBINATORI (gennaio-aprile) 
 

 Algebra booleana 
- Funzioni logiche 
- Proprietà e teoremi dell’algebra di Boole 
- Tabelle di verità 
-  Prima forma canonica 
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- Porte logiche: AND, OR, NOT 
- Circuiti digitali 
- Minimizzazione con l’algebra di Boole 
- Mappe di Karnaugh 
- Porte NAND e NOR, realizzazione di una funzione logica con sole porte NAND 

 

 Circuiti digitali 
- Caratteristiche di trasferimento e margine di rumore 
- Classificazione degli integrati digitali 
- Il diodo e il transistor bipolare 

 

 Circuiti combinatori 
- Multiplexer 
- Codificatori 
- Demultiplexer 
- Decodificatori 
- Comparatori 

 
MODULO 4 CIRCUITI SEQUENZIALI E PROGRAMMABILI (maggio) 
 
 I sistemi sequenziali 

- Latch 
- Flip-flop 
- Contatori sincroni e asincroni 

 
 Microprocessori e microcontrollori 

- Struttura di un elaboratore 
- Struttura del microcontrollore 
- Scheda Arduino 

 
MODULO 5 ELETTROMAGNETISMO (maggio – giugno) 
 

 Magnetismo ed elettromagnetismo 

 Circuiti magnetici 

 Induzione elettromagnetica 
 
 
LABORATORIO 
 
- Strumentazione: Addestramento all’ uso di: multimetro, alimentatore stabilizzato. 
- Codice colori resistori 
- Bread board: criteri di montaggio circuiti su basetta sperimentale 
- Partitore resistivo di tensione e di corrente 
- Misura della resistenza con il metodo voltamperometrico 
- Analisi di una rete resistiva: misura di corrente, tensione e resistenza 
- Simulazione del funzionamento dei circuiti con software Multisim 
- Verifica tabella di verità delle porte logiche fondamentali 
- Piedinatura dei circuiti integrati e schemi di montaggio 
- Reti combinatorie: montaggio e collaudo 
 
Roma, 26 novembre 2021      Gli insegnanti 
         Elena Giongo 
         Nicola Colavolpe 
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ISTITUTO ISTRUZIONE SUPERIORE “VIA SILVESTRI, 301” 

00164 ROMA - Via Silvestri, 301 

 

PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE 

ANNO SCOLASTICO 2021-22 

 

Classe  1 SEZIONE A 

Disciplina: TECNOLOGIE INFORMATICHE 

 

DOCENTI Elena Giongo – Giorgio Carnevale 

QUADRO ORARIO (n. ore settimanali): 3 di cui 2 in laboratorio 
 
OBIETTIVI DIDATTICI GENERALI 
 

 utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca ed approfondimento 
disciplinare  

 individuare strategie appropriate per la soluzione di problemi 

 analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi, anche con 
l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le 
potenzialità offerte da applicazioni di tipo informatico 

 essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e 
sociale in cui vengono applicate. 
 

METODOLOGIA 
 
 Lezione frontale; 
 Dialogo costruttivo e cooperativo con gli alunni; 
 Esercizi applicativi guidati; 
 Attività di laboratorio; 
 Problem-solving per favorire lo sviluppo di capacità logiche di analisi, di formulazione di 

ipotesi risolutive, di applicazione e di verifica; 
 Studio a casa; 
 Studio interattivo attraverso l’utilizzo della piattaforma online Classroom. 

 
 
STRUMENTI 
 
 Libro di testo, dispense predisposte dal docente, schemi riepilogativi, mappe concettuali, 

formulari, manuali tecnici specifici 
 
VERIFICHE 
 
Prove scritte: Risoluzione di problemi, prove strutturate e semi strutturate 
Prove orali: Interrogazioni, esposizione di ricerche personali e di gruppo 
Prove pratiche: elaborazioni informatiche 
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CONTENUTI 
 
MODULO 1 INFORMAZIONI, DATI E SISTEMI INFORMATICI (settembre- gennaio) 
 

 Concetti di base delle TIC  

 Hardware e Periferiche di Input e Output  

 Codifica delle informazioni  

 Conversione decimale- binario; binario-decimale  

 Conversioni decimale- ottale; ottale-decimale  

 Conversioni decimale-esadecimale, esadecimale-decimale 
 
MODULO 2 RETI E INTERNET (gennaio-febbraio) 
 

 Rete locale 

 Reti di computer 

 Reti per l’azienda 

 Cloud computing 

 Rete internet 

 World Wide Web 

 Motori di ricerca 

 Sito web 

 Sicurezza delle reti e di internet 

 IoT, internet of things 
 

MODULO 3 FONDAMENTI DI PROGRAMMAZIONE(marzo-maggio) 
 

 Procedura risolutiva dei problemi 

 Rappresentazione degli algoritmi 

 Linguaggio di pseudocodifica 

 Diagrammi di flusso 

 Strutture di controllo 

 Sequenza e selezione 

 Iterazione 

 Tabella di traccia 
 
MODULO 4 APPLICAZIONI SCIENTIFICHE E TECNOLOGICHE (maggio giugno) 
 

 Piattaforma Arduino 

 Componenti 

 Breadbord 

 LED 

 Resistenza da collegare a un LED 
 
LABORATORIO 
 

 Cloud 
- Gestione di un sistema remoto 
- Condivisione di contenuti registrati su cloud 

 Microsoft excel 
- Formattazione delle celle 
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- Dati numerici e alfanumerici 
- Riferimenti relativi e assoluti 
- Principali formule di calcolo 
- Principali formule di ricerca  

 Programmazione utilizzando la piattaforma scratch 
- Principali blocchi di movimento e rotazione dello sprite 
- Utilizzo delle variabili 
- Iterazioni (ripeti n volte e ripeti fino a quando) 
- Blocco selettivo (se, allora, altrimenti) 

 
 
 
OBIETTIVI MINIMI 
 

 Conoscere l’architettura e i componenti di un personal computer; 

  Conoscere le funzioni di un sistema operativo; 

 Saper risolvere conversioni nelle diverse basi numeriche;  

 Saper risolvere problemi utilizzando un linguaggio di programmazione; 

  Saper utilizzare la rete internet per la ricerca di informazioni di vario tipo. 
 
 
 
Roma, 26 novembre 2021      Gli insegnanti 
         Elena Giongo 
         Giorgio Carnevale 
 


